Introducción


Entre los objetivos de la Subcomisión TIC durante estos dos últimos cursos ha emergido con fuerza  el establecer qué competencias han de tener los agentes, especialmente los profesores, en el uso de las TIC.  Aunque hemos estado manejando varios modelos
, al final hemos optado por el modelo publicado en enero de 2008 por la UNESCO
. El modelo nos ha parecido suficientemente amplio como para afrontar las TIC (Tecnologías de la Información y la Comunicación) teniendo en el horizonte las TAC (Tecnologías para el Aprendizaje y el Conocimiento). Es decir, en nuestra realidad educativa, aunque el enfoque sea tecnológico, tenemos la convicción de que sin una base pedagógica seria, el uso de estas tecnologías probablemente será poco fértil.


Una vez aceptado el objeto de estudio y los objetivos del mismo, la Subcomisión entendió que era necesario hacer una adaptación de esa visión a nuestra realidad. Durante dos días completos se estudia el documento haciendo los cambios en la forma y el fondo que parecieron oportunos. En un segundo momento, y dado que siempre se ha buscado con este marco tener un consenso alto o muy alto, se reenvía el trabajo resultante a todos los agentes o grupos TIC de los Centros. Cada Distrito busca la mejor estrategia pare ello. Tras recoger sus sugerencias, se revisa de nuevo todo el documento hasta tener la convicción de que se puede presentar a la Comisión Regional de Educación para su estudio y, si procede, su aprobación.


Aunque en varias partes del documento se hace explícito, recalcamos la necesidad de programar, evaluar y entrar en un proceso de mejora de estas competencias, seguros como estamos de que no sólo van a repercutir en el trabajo con los alumnos sino también en la propia eficacia del trabajo docente a corto y medio plazo. En este mismo sentido creemos firmemente que este proceso será más fructífero si se afronta desde equipos docentes antes que de manera individual.

Estándares de Competencias en TIC para Docentes


La finalidad de la UNESCO es armonizar la formación de docentes con los objetivos nacionales en materia de desarrollo. Partiendo de un planteamiento de productividad, en este documento se plantean   tres enfoques complementarios que vinculan las políticas educativas al desarrollo económico: 

· Incrementar la comprensión tecnológica de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral mediante la integración de competencias en TIC en los planes de estudios –currículos- (enfoque de nociones básicas de Tecnología
). 
Acrecentar la capacidad de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral para utilizar conocimientos con el fin de adicionar valor a la sociedad y a la economía, aplicando dichos conocimientos para resolver problemas complejos y reales (enfoque de profundización de conocimientos
). 

· Aumentar la capacidad de estudiantes, ciudadanos y fuerza laboral para innovar, producir nuevo conocimiento y sacar provecho de éste (enfoque de generación de conocimiento
).

Mediante el cruce de los tres enfoques para la reforma educativa basada en el desarrollo de la capacidad humana –nociones básicas en TIC, profundización del conocimiento y generación de conocimiento- con los seis componentes del sistema educativo -currículo, política educativa, pedagogía, utilización de las TIC, organización y capacitación de docentes- se elaboró un marco de referencia del plan de estudios. Se pretende que los formadores de docentes examinen este marco para que puedan elaborar nuevo material de aprendizaje o revisar el ya existente con el fin de apoyar uno, o más, de los enfoques mencionados. 


Partiendo de este material, como indicábamos en la introducción, la Subcomisión TIC ha realizado una primera adaptación de las competencias, objetivos y estrategias que hay que poner en juego para dar una respuesta global al enfoque de las TIC en los Centros La Salle. En las tablas hemos utilizado el siguiente protocolo:

· fondo marrón: nociones básicas de TIC (nivel 1)

· fondo amarillo: profundización del conocimiento (nivel 2)

· fondo azul: generación del conocimiento (nivel 3)


Junto al título de cada apartado, indicamos en color rojo los niveles que para la Subcomisión TIC han de ser mínimos y que, por lo tanto, han de ser asumidos por todos.

	
	
	

	A. Política Educativa (niveles 1, 2 y 3)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes  comprenden las políticas educativas y son capaces de especificar cómo las prácticas de aula las atienden y apoyan.


	I.A.1. Identificar características esenciales de las prácticas de aula y especificar cómo éstas pueden servir para  implementar la política educativa. 
	Definir las características de las prácticas que apoyan la política educativa nacional. 

Compartir las propias experiencias en el aula, teniendo en cuenta la política educativa nacional. Compartirlas mediante una red común por ejemplo moodle, GIC, …

Garantizar la presencia de las TIC en el diseño y/o aplicación de todos los programas La Salle (Ulises, CREA, ARPA, IRATI, OPTIMIS, SEIN, Cooperativo, Lectura Eficaz...) que se realicen en la escuela y que los profesores las conozcan.

Que la Institución garantice que las TIC formen parte de los planes de formación del profesorado.

	Los docentes tienen un conocimiento profundo de las políticas educativas nacionales y de las prioridades sociales. Además, saben definir, modificar y aplicar en las aulas, prácticas pedagógicas que respalden dichas políticas.
	II.A.1. Identificar conceptos y procesos clave en los contenidos de las asignaturas. 

Describir la función y el objetivo de simulaciones, visualizaciones, instrumentos de recolección de datos y programas de análisis de datos. 

Describir además de qué manera estos contribuyen a la comprensión por los estudiantes de conceptos y procesos esenciales, así como a su aplicación fuera del ámbito escolar.

Conocer las políticas estratégicas, el marco pedagógico y didáctico y que las TIC estén presentes. 
	Mostrar los beneficios de las TIC en el desarrollo integral de los alumnos. 

Presentar una serie de programas o aplicaciones informáticas (simulaciones, aplicaciones interactivas, objetos de aprendizaje) y mostrar cómo estos contribuyen a que los estudiantes comprendan conceptos esenciales y los apliquen para resolver problemas complejos.

Invitar a los docentes a que analicen programas específicos  de sus áreas y describan cómo contribuyen a la comprensión de conceptos y a la solución de problemas complejos.



	Los docentes comprenden los fines de las políticas nacionales y son capaces de contribuir al debate sobre las políticas de reforma de la educación, así como de participar en la concepción, aplicación y revisión de los programas destinados a aplicar esas políticas. 

	III.A.1. Desarrollar, aplicar y enriquecer programas de innovación, en el ámbito de la Comunidad Educativa.


	Debatir los objetivos de las políticas educativas nacionales.

Pedir a los participantes que trabajen en equipo para desarrollar, aplicar y enriquecer un programa de innovación.

Pedir a los docentes que diseñen una fase inicial de ese programa, evaluar los progresos alcanzados y reflexionar conjuntamente sobre los problemas planteados y las posibles estrategias para superarlos. 

	B. Plan de estudios y evaluación (niveles 1 y 2)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes, desde el conocimiento de las programaciones de sus asignaturas y los procedimientos de evaluación propios de la misma:
· Son capaces de integrar en la programación el uso por parte de los alumnos de las TIC.


	I.B.1. Relacionar contenidos de la programación con aplicaciones informáticas, especificando cómo contribuyen al aprendizaje.
	Seleccionar varias herramientas específicas de las TIC para la asignatura.

Proponer a los docentes que identifiquen contenidos de la programación que estén asociados a las mismas y que estudien cómo dichos contenidos se pueden apoyar en esas herramientas.

	
	I.B.2. Ayudar a los alumnos a adquirir habilidades en el uso de las TIC, en el contexto de cada asignatura.
	Proponer a los docentes que preparen una unidad didáctica que incluya enseñanza en el uso de herramientas TIC, (procesadores de texto, navegadores, correo electrónico, blogs, wikis y otras tecnologías emergentes).

Invitarles a que demuestren y enseñen habilidades TIC a otros.

	
	I.B.3. Utilizar las TIC para evaluar la adquisición de conocimientos para dar a los alumnos información sobre sus progresos.
	Proponer a los docentes que en sus unidades didácticas incorporen TIC y determinados tipos de programas para hacer evaluaciones formativas y sumativas.

Que compartan esas unidades con otros educadores para recibir sugerencias de mejora, en un clima de comunidad profesional de aprendizaje.

	Los docentes:

· Poseen un conocimiento profundo de su asignatura así como las posibilidades que las TIC ofrecen en este ámbito.

· Son capaces de aplicarlo con flexibilidad en diversas situaciones 

· Plantean problemas complejos para valorar el grado de comprensión de los alumnos.


	II.B.1. Identificar los objetivos didácticos fundamentales de las asignaturas asociándolos a las TIC adecuadas y cómo facilitan a los alumnos el logro de los mismos, y su aplicación en distintos contextos.


	Mostrar, referidos a asignaturas, varios programas (por ejemplo, visualizaciones en ciencias naturales; paquetes de análisis de datos en matemáticas; interpretación de roles en ciencias sociales; recursos de referencia para lenguaje...), o consultas on-line a expertos, o visitas a museos on-line, o simulaciones basadas en web.

Describir cómo las mismas contribuyen a que los alumnos comprendan conceptos esenciales y los apliquen para resolver problemas complejos.

Proponer a los docentes que analicen programas específicos relacionados con sus asignaturas y describan cómo contribuyen a la comprensión de conceptos y a la solución de problemas complejos en un entorno centrado en el alumno.

	
	II.B.2. Elaborar y aplicar instrumentos de evaluación que permitan al docente valorar el grado de consecución de los objetivos didácticos.


	Examinar las características de las respuestas y de la  calidad de resultados de los alumnos, para elaborar instrumentos de evaluación que las recojan.

Examinar ejemplos de esos instrumentos de evaluación.

Invitar a los docentes a que generen y apliquen instrumentos de evaluación a algunos ejemplos de trabajos, tales como informes de alumnos sobre resultados de un experimento químico.

	Los docentes:

· Comprenden los procesos de aprendizaje complejos.

· Entienden las dificultades con que tropiezan los alumnos.

· Tienen las habilidades necesarias para facilitar dichos procesos.


	III.B.1. Identificar y examinar cómo los alumnos aprenden y demuestran la adquisición de habilidades cognitivas complejas: gestión de información, solución de problemas, colaboración y pensamiento crítico...


	Estudiar las características de los procesos cognitivos complejos y la manera en que los alumnos los adquieren y demuestran.

Solicitar a los docentes que identifiquen el uso de esas habilidades en su propio trabajo.

Proponerles que integren explícitamente esa adquisición y demostración del uso de una o más de esas habilidades en una unidad didáctica.

Invitarlos a que reflexionen sobre la implementación del proyecto y presenten propuestas para mejorarlo.

	
	III.B.2. Ayudar a los alumnos a utilizar las TIC para adquirir habilidades con el fin de hacer búsquedas, manejar, analizar, integrar y evaluar información.


	Examinar las características de las habilidades para la búsqueda efectiva y el manejo de información y cómo el aprendizaje basado en TIC puede contribuir al desarrollo y demostración de las mismas.

Pedir a los docentes que elaboren ejemplos de tales actividades.

	
	III.B.3. Diseñar unidades didácticas que integren una serie de herramientas de las TIC para ayudar a los alumnos a adquirir habilidades en materia de razonamiento, planificación, aprendizaje reflexivo, creación de conocimiento y comunicación.
	Examinar características de las habilidades de  razonamiento, planificación y construcción de conocimiento, así como la forma en que el aprendizaje basado en las TIC puede contribuir al desarrollo de las mismas.

Solicitar a los docentes que elaboren e intercambien ejemplos de tales actividades y proponerles criticar las unidades didácticas y presentar propuestas de recursos adicionales.

	
	III.B.4. Ayudar a los alumnos a utilizar las TIC para desarrollar sus habilidades comunicativas y colaborativas en el proceso de aprendizaje y enseñanza.


	Examinar las características de las habilidades en comunicación y colaboración, así como el modo en que el aprendizaje basado en las TIC puede contribuir al desarrollo de las mismas.

Invitar a los docentes a que elaboren ejemplos de esas actividades.

Pedirles que creen modelos de comunicación y colaboración eficaces mediante la participación en comunidades profesionales de aprendizaje on line.

	
	III.B.5. Ayudar a los alumnos a desarrollar instrumentos de evaluación y a aplicarlos para valorar su propio nivel de comprensión de contenidos esenciales, habilidades y conceptos de TIC, así como el nivel de comprensión de los demás alumnos. Además, ayudarles a utilizar esas evaluaciones para mejorar sus resultados y la calidad de su aprendizaje.
	Estudiar las características de la autoevaluación y de la co-evaluación, así como los instrumentos de valoración de conocimientos y resultados utilizados para ambos tipos de evaluación.

Pedir a los docentes que elaboren y evalúen ejemplos de esas acciones e instrumentos.

Solicitarles elaborar instrumentos de evaluación de conocimientos y resultados con intención de mejorar, mediante la integración de las tecnologías emergentes, el aprendizaje tanto de contenidos esenciales como de habilidades y conceptos TIC.

	C. Pedagogía (niveles 1 y 2)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes saben dónde, cuándo (también cuándo no) y cómo utilizar la tecnología digital (TIC) en actividades y presentaciones efectuadas en el aula.


	I.C.1. Describir cómo la didáctica y las TIC se pueden utilizar para contribuir a que los estudiantes alcancen los objetivos de cada asignatura.


	Describir cómo la utilización de las TIC puede contribuir a que los estudiantes alcancen conocimientos en las diferentes asignaturas y mostrar, cómo el uso de las TIC puede complementar los métodos didácticos utilizados en clase.

	
	I.C.2. Incorporar en las programaciones actividades que integren las TIC, a fin de contribuir a que los estudiantes alcancen los objetivos marcados para cada asignatura.
	Proponer a los docentes que elaboren programaciones que integren tutoriales, así como recursos y contenidos digitales. Pedir a los docentes que intercambien esos proyectos y obtengan mejoras de otros colegas.

	
	I.C.3. Utilizar programas de presentación multimedia y recursos informáticos para

contribuir  a la enseñanza.
	Utilizar un programa de presentación multimedia y otros recursos informáticos para complementar un curso magistral; suministrar ejemplos de presentaciones multimedia educativas; solicitar a los docentes que elaboren una programación que incluya la utilización de programas multimedia; y pedirles que lo utilicen para preparar una presentación.

	En este enfoque el aprendizaje/ enseñanza se centra en el estudiante y el papel del docente consiste en estructurar tareas, guiar la comprensión y apoyar los proyectos colaborativos de éstos. Para desempeñar este papel, los docentes tienen las competencias que les permiten ayudar a los estudiantes a generar, aplicar y supervisar proyectos y sus soluciones.
	II.C.1. Describir cómo el aprendizaje colaborativo basado en proyectos junto con las TIC pueden contribuir en los procesos de pensamiento y en la interacción social, cuando éstos logran  comprender conceptos esenciales, procesos y habilidades en los contenidos académicos y los utilizan para resolver problemas de la vida real.


	Describir cómo la utilización de las TIC puede contribuir a que los estudiantes comprendan y apliquen conocimientos. Describir también la forma en que el uso de esa tecnología puede apoyar el aprendizaje basado en proyectos. 

Generar y discutir distintos casos al respecto; por ejemplo, conformar equipos de estudiantes que representan especialistas en biología marina u oceanógrafos que con el uso de Internet y la aplicación de conceptos identifiquen medios para proteger ecosistemas. Incluir diálogos colaborativos on line o comunicaciones con expertos en tiempo real. 

	
	II.C.2. Elaborar materiales on line (virtuales) que contribuyan a profundizar la comprensión de conceptos esenciales por parte de los estudiantes, así como su aplicación a la resolución de problemas de la vida real.
	Solicitar a los docentes que trabajen en grupos para crear materiales on line que contribuyan a la comprensión de conceptos esenciales de una asignatura y al desarrollo de competencias conexas con ellas, basándose en el análisis de materiales de la red ya existentes.

	
	II.C.3. Estructurar unidades didácticas en las que se potencien los entornos hipertexto colaborativos (wiki...), como procedimiento privilegiado para que los estudiantes razonen, dialoguen y hagan uso de conceptos esenciales de los contenidos y de los procesos académicos, al tiempo que colaboran entre sí en la búsqueda de solución de problemas complejos.
	Dominar los mecanismos instrumentales de la edición wiki.

Desarrollar procesos complejos de búsqueda, selección, validación y síntesis de información extraída de fuentes contrastadas.

Respetar las reglas que la comunidad wiki (especialmente de la wikipedia) se ha dado, así como la observación de la legislación sobre propiedad intelectual.

Participar en debates para justificar y argumentar los hechos y referencias citados.

	
	II.C.4. Realizar de manera colaborativa unidades didácticas basadas en proyectos.
	Debatir el papel de los docentes y las estrategias que utilizan en el trabajo por proyectos realizados de manera colaborativa. Invitar a los docentes a que apliquen el uso de estrategias y de recursos informáticos para apoyar la realización de sus trabajos.

	La función de los docentes en este enfoque consiste en modelar abiertamente procesos de aprendizaje, estructurar situaciones en las que los estudiantes apliquen sus competencias cognitivas y ayudar a los estudiantes a adquirirlas.


	III.C.1. Diseñar materiales y actividades on line que faciliten a los estudiantes la resolución de problemas, la realización de trabajos, la investigación o la creación artística, de manera colaborativa.


	Examinar las características de los materiales on line que apoyan a los estudiantes en la concepción y planificación de sus propias actividades de aprendizaje; y pedir a los docentes que trabajen en equipo para evaluar este tipo de materiales. Solicitarles que creen modelos de actividades colaborativas on line para resolver problemas, investigar y realizar trabajos de creación artística.

	
	III.C.2. Ayudar a los estudiantes a incorporar producciones multimedia, producciones para la Web y de autoedición y maquetación en sus proyectos de manera que apoye permanentemente la producción de conocimiento y la comunicación con otras audiencias.
	Examinar las características de las actividades docentes que apoyan a los estudiantes en el uso de diversas tecnologías de producción de medios para sus actividades de aprendizaje. Invitarlos a elaborar ejemplos de esas actividades y pedirles que muestren ejemplos de tecnologías de producción multimedia, de producción web y de autoedición y maquetación, a fin de ayudar a los estudiantes a publicar en comunidades de aprendizaje on line.

	D. TIC (nivel 1 - Que cada Centro garantice que haya un grupo significativo al menos con el nivel 2)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes conocen el funcionamiento básico de los componentes físicos de los equipos, así como de sus aplicaciones básicas, un navegador de Internet, un cliente de correo electrónico y un sistema de presentación multimedia.


	I.D.1. Identificar y utilizar los componentes de uso común.


	Conectar y utilizar correctamente: ordenadores de sobremesa y portátiles; videoproyector, impresoras, escáneres y periféricos más habituales (teclado, ratón, cámara de fotos, etc).

	
	I.D.2. Utilizar un procesador de texto.
	Examinar y presentar las funciones básicas de los procesadores de texto y demostrar su aplicación. 

Proponer la utilización de plantillas corporativas para: programaciones, actas, exámenes, etc...

	
	I.D.3. Emplear programas de presentación integrando imágenes y sonido (multimedia). 
	Examinar y presentar las funciones básicas de un programa de presentación y demostrar su aplicación. 

Proponer a los docentes que elaboren una presentación sobre un tema de su elección: inicio del curso, asignatura, lema, recursos, etc.

	
	I.D.4. Utilizar un navegador para acceder a Internet.
	Presentar la World Wide Web para su utilización docente. Describir cómo funciona un navegador de Internet y utilizarlo para acceder a sitios Web de la comunidad educativa: páginas de los centros, portales distritales, etc.

	
	I.D.5 Utilizar un buscador Web para encontrar una información concreta.


	Examinar y presentar las funciones básicas de los buscadores Web demostrando su aplicación. 

Proponer la utilización de un buscador para encontrar recursos didácticos.

	
	I.D.6 Utilizar la cuenta de correo electrónico corporativa (lasalle...) y utilizarla de forma habitual para mantener correspondencia electrónica.
	Demostrar cómo se configura y utiliza una cuenta de correo electrónico; y solicitar a los docentes que accedan a la configuración de su cuenta, enviando mensajes por correo electrónico.

Utilizar el correo electrónico para envío de: comunicados, convocatoria de reuniones, etc.

	
	I.D.7. Localizar programas educativos y recursos Web ya preparados, evaluarlos en función de los requisitos del plan de estudios (currículo), y adaptarlos a necesidades de alumnos.
	Solicitar a los docentes que busquen y valoren recursos TIC para integrarlos en las unidades didácticas.

	
	I.D.8. Utilizar programas en red para mantener registros (gestores educativos) a fin de controlar asistencia, calificaciones, generar observaciones...
	Examinar el objetivo y ventajas de un sistema para mantener registros en red, utilizar un sistema de este tipo, y pedir a los docentes que introduzcan registros relativos a sus respectivas clases.

	
	I.D.9. Utilizar programas comunes de comunicación y colaboración: correo electrónico, moodle, videoconferencias...
	Participar en una comunidad moodle, GIC o similar, para utilizar los canales de comunicación que incorporan.



	Los docentes conocen programas específicos para aplicarlos a su labor docente de manera habitual y eficaz. 

Los docentes utilizan los recursos que están en red para resolver los problemas concretos, intercambiando experiencias en la comunidad educativa.

Los docentes son capaces de utilizar las TIC para crear y supervisar proyectos de clase, realizados individualmente o por grupos de alumnos.


	II.D.1. Manejar distintos programas que se adecuen a sus respectivas áreas académicas y que faciliten, por ejemplo, visualizaciones, análisis de datos, y simulaciones.
	Demostrar, en la asignatura correspondiente, el uso de una serie de programas; y proponer a los docentes que los utilicen.



	
	II.D.2. Evaluar la precisión y utilidad de los recursos ofrecidos por Internet para apoyar el aprendizaje (por ejemplo basado en proyectos) en la asignatura.


	Solicitar a los docentes que busquen recursos y catálogos
 en Internet con el fin de identificar programas adecuados para el aprendizaje.

	
	II.D.3. Utilizar las posibilidades de autoedición y maquetación de los procesadores de texto para elaborar materiales.
	Mostrar las posibilidades de autoedición y maquetación de los procesadores de texto. Proponer a los participantes trabajar en grupos para diseñar publicaciones sencillas. 

	
	II.D.4. Utilizar una red y el programa adecuado para gestionar, controlar y evaluar progresos en los distintos proyectos de los estudiantes.


	Demostrar el uso de programas para gestión de proyectos en red (Project para Moodle, Microsoft Project, SmartWorks Project, Open Proj, etc.), que permiten manejar, supervisar y evaluar el trabajo de los proyectos de los estudiantes.

	
	II.D.5. Utilizar las TIC para comunicarse y colaborar con la comunidad educativa.
	Pedir a los docentes que examinen el uso de entornos de comunicación y colaboración.

	
	II.D.6. Utilizar  buscadores, bases de datos, correo electrónico y foros, para localizar personas y recursos.
	Examinar la utilización de buscadores, bases de datos, correo electrónico y foros con el fin de hallar personas y recursos para los proyectos.

	Los docentes tienen capacidad de participar en el diseño de comunidades de conocimiento basadas en las TIC, y también de saber utilizarlas para apoyar el desarrollo de las habilidades de la comunidad educativa, potenciando el aprendizaje permanente y reflexivo.


	III.D.1. Describir la función y el propósito de las herramientas y recursos de producción de las TIC (equipos de grabación y producción multimedia, herramientas de edición, programas para publicaciones y herramientas de diseño Web) y utilizarlos para apoyar a los estudiantes a innovar y generar conocimiento.
	Mostrar una serie de programas y recursos de producción informáticos y describir cómo ayudan a la innovación y generación de conocimiento de los estudiantes. Proponer a los docentes que analicen ejemplos específicos de la utilización de esos recursos en sus asignaturas. Invitarlos a que utilicen y evalúen esas herramientas en un ejemplo diseñado por ellos.

	
	III.D.2. Describir la función y el propósito de los entornos o ambientes virtuales de aprendizaje y enseñanza (EVAE) y utilizarlos para contribuir al incremento de la comprensión de contenidos específicos.
	Presentar una serie de entornos virtuales (moodle, GIC, por ejemplo) y de creación de conocimientos y describir sus aportes a las comunidades de aprendizaje de los estudiantes. Pedir a los participantes que analicen ejemplos específicos de utilización de esos recursos en sus asignaturas y que describan cómo apoyan las comunidades de aprendizaje de los estudiantes. Solicitarles que utilicen esas herramientas y muestren su eficacia en un ejemplo diseñado por ellos.

	
	III.D.3.  Mostrar cómo las TIC ayudan a que las personas sean responsables de su aprendizaje a lo largo de la vida.


	Proponer a los participantes analizar ejemplos específicos de utilización de esos recursos en sus asignaturas y describir de qué manera apoyan el desarrollo del autoaprendizaje de las personas.

	E. Organización y administración (nivel 1)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes aplican y garantizan el acceso equitativo a las TIC en  las actividades realizadas con:

- El conjunto de la clase.

- Pequeños grupos. 

- De manera individual.


	I.E.1. Integrar el uso del aula de informática en las actividades docentes.


	Examinar y dar ejemplos de las diferentes formas en que se pued en utilizar las aulas de informática para complementar la enseñanza en clase.

Invitar a los docentes a elaborar proyectos de clase en los que haya que realizar actividades en el aula de informática.

	
	I.E.2. Organizar el uso de las TIC en las clases en grupos pequeños o de forma individual, de manera que las actividades educativas del resto de la clase no se vean afectadas.


	Examinar y mostrar ejemplos de las diferentes formas en que alumnos solos, en parejas o en grupos pequeños pueden utilizar en clase los recursos de las TIC – cuando estos son limitados – como complemento de la enseñanza que reciben.

Pedir a los docentes que elaboren trabajos de clase que incluyan la utilización de las TIC para complementar la enseñanza impartida en la clase.

	
	I.E.3. Identificar cuáles son los usos éticamente adecuados o inadecuados de las tecnologías.
	Dar a conocer las cuestiones legales y éticas que implica el uso de las TIC (derechos de imagen, propiedad intelectual, etc.).

Incorporarlo adecuadamente en la documentación interna del centro.

	Los docentes son  capaces de: 

- generar ambientes de aprendizaje flexibles en las aulas.

integrar actividades centradas en el estudiante y,

- aplicar con flexibilidad las TIC para potenciar la colaboración entre los alumnos.


	II.E.1. Organizar la instalación de ordenadores y de otros recursos informáticos en las aulas para apoyar y reforzar las actividades de aprendizaje y las interacciones sociales.


	Examinar y debatir las diferentes modalidades de instalación de ordenadores y de otros recursos informáticos en las aulas para saber si las configuraciones adoptadas propician o no la participación e interacción de los estudiantes.

Proponer a los docentes diseñar modalidades de instalación de recursos de la clase y justificar esos diseños.

	
	II.E.2. Propiciar que las actividades de aprendizaje de los estudiantes se lleven a cabo en un entorno tecnológico adecuado.


	Examinar formas de dirigir las actividades, basadas en TIC, que realizan los estudiantes en clase.

Pedir a los profesores que estructuren sus unidades didácticas en función de la gestión de la clase, y que se centren  en las ventajas e inconvenientes de las distintas configuraciones.

	Los docentes, especialmente desde el grupo TIC de los centros, son capaces de:

- Desempeñar un papel de liderazgo en la formación de sus colegas.

- Concienciar a la comunidad educativa de  la visión de su institución como centro basado en la innovación y aprendizaje permanente, enriquecidos por las TIC.


	III.E.1. Liderar la toma de conciencia de lo que podría llegar a ser su centro educativo si las TIC se integrasen en las unidades didácticas.


	Examinar los distintos tipos de visiones de los centros que ya integran las TIC en los planes de estudios y en las actividades de clase, para mejorar el aprendizaje y la enseñanza.

Solicitar al profesorado que diseñe e intercambie planes de acción en los que lideren la adaptación de este tipo de visión en su centro. 

Pedirles que apliquen una de las fases iniciales de ese plan, evalúen los progresos realizados, compartan los retos que surjan y las estrategias para superarlos.

	
	III.E.2. Impulsar el apoyo a las innovaciones en su centro y en el aprendizaje permanente entre sus colegas.


	Discutir los tipos de apoyo social y económico requeridos por los profesionales de la docencia para emprender y mantener la innovación en sus centros.

Proponer al profesorado que diseñe e intercambie planes de acción en los que se trabaje en conjunto para crear un entorno que ayude a la innovación. 

Pedirles que diseñen estrategias para utilizar herramientas y recursos innovadores en sus centros.

	
	III.E.3. Liderar la formación de otros docentes y apoyarles para que integren las TIC en sus clases.


	Examinar la necesidad de formar y de disponer de los recursos para que los docentes emprendan y mantengan procesos de innovación en los centros.

Pedir al profesorado que diseñe y comparta planes de acción que prevean la realización de un trabajo con otros docentes para crear programas de formación y recursos de apoyo a la innovación.

	F. Formación profesional del docente (niveles 1 y 2)

	Competencias Docentes
	Objetivos
	Líneas de acción - Estrategias

	Los docentes poseen:

- las competencias y conocimientos tecnológicos de los recursos web que son necesarios para utilizar la tecnología, a fin de adquirir conocimientos complementarios sobre las asignaturas 

- la pedagogía que contribuya a su propio perfeccionamiento profesional.


	I.F.1. Utilizar recursos de las TIC para mejorar su eficiencia.


	Identificar las tareas que consumen en su trabajo diario el tiempo de los docentes; 

valorar cómo se pueden utilizar los recursos ofrecidos por las TIC para ayudar a realizar esas tareas y aumentar la eficiencia profesional.



	
	I.F.2. Utilizar recursos de las TIC, para apoyar su propia adquisición de conocimiento sobre asignaturas y pedagogía para contribuir a su propio desarrollo profesional.


	Valorar los distintos recursos que ofrecen las TIC y que los docentes pueden utilizar para incrementar sus conocimientos tanto sobre sus asignaturas como sobre pedagogía; 

pedir a los docentes que definan un objetivo personal de formación profesional y generen, con el fin de alcanzar ese objetivo, un proyecto para usar varias herramientas de las TIC; por ejemplo navegadores Web y tecnologías de comunicación.

	Los docentes son competentes a la hora de:

- crear proyectos complejos y velar por su gestión, 

- colaborar con otros docentes 

- utilizar redes con vistas a acceder a la información, a sus colegas y a expertos externos, a fin de reforzar su propio desarrollo profesional.


	II.F.1. Recurrir a las TIC para acceder a recursos, expertos externos y comunidades de aprendizaje, con el fin de apoyar, tanto actividades como el desarrollo profesional personal.


	Examinar y compartir fuentes de información on line que se pueden utilizar para ayudar a la formación profesional;

	Los docentes tienen la capacidad necesaria y muestran la  disposición para  utilizar las TIC con vistas a crear comunidades profesionales del conocimiento. 


	III.F.1. Evaluar permanentemente la práctica profesional y reflexionar sobre ella para llevar a cabo labores de innovación y mejora continuas.
	Examinar las prácticas profesionales que contribuyen a la innovación y mejora continua; 

y solicitar a los docentes que muestren ejemplos y efectúen presentaciones de esas prácticas, a partir de sus propias experiencias.

	
	III.F.2. Utilizar recursos de las TIC para participar en comunidades profesionales  y evaluar y compartir las mejores prácticas didácticas.


	Debatir cómo se pueden utilizar recursos de las TIC para apoyar la innovación y la mejora continua  a través de comunidades profesionales de aprendizaje; 

y proponer a los docentes que, a partir de su propia experiencia, presenten ejemplos de esas prácticas basadas en  las TIC.


Recomendaciones de la Subcomisión

· La formación debe ser aplicable a todos los profesores. Al menos en sus mínimos, ha de ser exigida y evaluada. Sugerimos abrir un debate sobre maneras de certificar o reconocer esta formación. En principio es difícil obtener un reconocimiento oficial –aquel que está reconocido por la administración educativa–, pero no lo descartamos en casos concretos (por ejemplo, para una o dos personas por Centro).
· Se puede afrontar el cambio desde una formación en cada uno de los aspectos o competencias reseñadas. Si es así, habría que tomar esta planificación como un plan de estudios, diseñar objetivos concretos, actividades y herramientas de evaluación.
Otra manera menos académica de afrontarlo puede ser la siguiente: implantar una o más herramientas que permitan catalizar todas o la gran mayoría de las competencias, marcar una línea de trabajo y hacer seguimiento de los pasos dados. Por ejemplo, afrontar la implantación de Moodle desde esta perspectiva supone trabajar ya muchas de las competencias buscadas de manera natural. Si además se estructura un modelo de unidad didáctica consensuado donde el papel del profesor tienda claramente a la mediación en estos entornos... otro grupo importante de competencias quedaría también cubierto (…)
· El modo natural de afrontarlo apunta a la realización de cursos on line poniéndolos al alcance de todos los docentes con el fin de facilitar una formación atractiva, un ahorro de costes y una manera sencilla de repartir el trabajo. Se nos ocurre, a bote pronto, la posibilidad de que cada distrito “libere” durante un periodo determinado a una persona para dotar de contenido y metodología a esos cursos... Si los profesores van a utilizar Moodle fundamentalmente con sus alumnos, entendemos que esta ha de ser la plataforma en la que ellos mismos se formen.
· Una decisión estratégica en estos momentos consiste en crear un equipo TIC en cada centro, de al menos dos personas, preferiblemente de secciones distintas, para poder dinamizar el uso de las TIC en las diferentes áreas. El peso de este equipo, más que temas técnicos o de mantenimiento, estará en la orientación del uso de las TIC.
· El Responsable de Educación del Distrito es quien debe velar por que este proyecto se lleve a cabo.
· Fomentar (potenciar) la búsqueda de contratos o acuerdos, por parte de la ARLEP con determinadas entidades o “marcas” con el fin de facilitar a los centros con más dificultades y menos recursos el acceso a la compra o intercambio de equipos. Algunas posibilidades reales ya fueron compartidas en la Subcomisión (cuenta Premium de Dell, Toshiba...)
· Potenciar el uso de herramientas de software libre (Moodle, FET, OpenOffice…)

Nociones


Básicas de TIC





Profundización


del conocimiento





Generación


de conocimiento








�	Recomendamos encarecidamente la lectura de Vivancos, J. Tratamiento de la información y competencia digital, Alianza Editorial, Madrid, 2008 por recoger de una manera clara y sistemática los modelos a los que nos referimos.


�� HYPERLINK "http://cst.unesco-ci.org/sites/projects/cst/default.aspx"��	http://cst.unesco-ci.org/sites/projects/cst/default.aspx�. El documento original del que hemos partido se puede descargar en � HYPERLINK "http://www.eduteka.org/pdfdir/UNESCOEstandaresDocentes.pdf"��http://www.eduteka.org/pdfdir/UNESCOEstandaresDocentes.pdf� 


�	 El enfoque relativo a la adquisición de nociones básicas de TIC es el que entraña mayores cambios en las políticas educativas de base. El objetivo global de este enfoque es preparar estudiantes, ciudadanos y trabajadores capaces de comprender las nuevas tecnologías tanto para apoyar el desarrollo social, como para mejorar la productividad económica. Este supone una definición más amplia de la alfabetización, es decir, una “alfabetización tecnológica (TIC)” que comprende la adquisición de conocimientos básicos sobre los medios tecnológicos de comunicación más recientes e innovadores. Los programas de formación profesional coordenados con esas políticas tienen por objeto fomentar la adquisición de competencias básicas en TIC por parte de los docentes, a fin de integrar la utilización de las herramientas básicas de estas en los estándares del plan de estudios (currículo), en la pedagogía y en las estructuras del aula de clases. Los docentes sabrán cómo, dónde y cuándo utilizar, o no, esas TIC para realizar actividades y presentaciones en clase, para llevar a cabo tareas de gestión y para adquirir conocimientos complementarios tanto de las asignaturas como de la pedagogía, que contribuyan a su propia formación profesional. 


�	 El objetivo de este enfoque en el plano de las políticas educativas consiste en aumentar la capacidad de educandos, ciudadanos y fuerza laboral para agregar valor a la sociedad y a la economía, aplicando conocimientos de las asignaturas escolares para resolver problemas complejos, encontrados en situaciones reales de la vida laboral y cotidiana. Una formación profesional de docentes coordinada podría proporcionar las competencias necesarias para utilizar metodologías y TIC más sofisticadas mediante cambios en el currículo que hagan hincapié en la profundización de la comprensión de conocimientos escolares y en su aplicación tanto a problemas del mundo real, como a la pedagogía, en la que el docente actúa como guía y administrador del ambiente de aprendizaje. Ambiente en el que los alumnos emprenden actividades de aprendizaje amplias, realizadas de manera colaborativa y basadas en proyectos que puedan ir más allá del aula e incluir colaboraciones en el ámbito local o global.


�	 El más complejo de los tres enfoques que buscan mejorar la educación es el de la generación de conocimiento. Las repercusiones de este enfoque son importantes en lo que respecta a cambios en los planes de estudios (currículo) y en otros componentes del sistema educativo, ya que el plan de estudios va mucho más allá del simple conocimiento de las asignaturas escolares e integra explícitamente habilidades indispensables para el siglo XXI necesarias para generar nuevo conocimiento y comprometerse con el aprendizaje para toda la vida (capacidad para colaborar, comunicar, crear, innovar y pensar críticamente). Los programas de formación de docentes deberían coordinar las competencias profesionales del profesorado, cada vez más complejas, haciendo uso generalizado de las TIC para apoyar a los estudiantes que crean productos de conocimiento y que están dedicados a planificar y gestionar sus propios objetivos y actividades. Esto debe realizarse en una escuela que, de por sí, sea una organización que aprende y mejora continuamente. En este contexto, los docentes modelan el proceso de aprendizaje para los alumnos y sirven de modelo de educando, gracias a su formación profesional permanente (individual y colaborativamente). En este caso, la escuela fomenta el desarrollo de la sociedad del conocimiento contemplada por la Comisión Internacional de la Educación para el Siglo XXI. 


�	Repositorios de Objetos de Aprendizaje. Ejemplos: � HYPERLINK "http://www.profes.net/"��www.profes.net�, � HYPERLINK "http://www.cnice.mec.es/"��www.cnice.mec.es�, � HYPERLINK "http://www.proyectoagrega.es/"��www.proyectoagrega.es� .





