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[image: Competencias que se trabajan:

   1.   Competencia en comunicación lingüística:
            o Dialogar: escuchar y hablar....]


Interesa la comunicación con los demás . 
Interesa aplicar reglas del aprendizaje cooperativo
Se interesan por los demás.
Se enteran del trabajo de los otros. Escuchan.  Se comunica a los demás el trabajo propio
[image: o    Trabajar cooperativamente, valorando las ideas de los demás




Metodología:

   1.   El alumno tendrá que buscar la ...]
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   3.   Ha colaborado con su compañero/a.

   4.   Hace las correcciones que se le indican.

   5.   Pre...]

	Critica del  sistema de estas unidades

  Aunque se definen como de respuesta a la LOMCC, aplicando criterios legales
  Son confusas, esta lo es, por exceso de amplitud. Y carencia de objetivos precisos
  Aprendizaje cooperativo implica trabajar con los otros, Aquí predomina el individual
  Comunicar con los otros es decisivo en una formación solidaria, máxime en el tema
  Hacer una evaluación grupal y calificar los resultados grupales, no sólo personales
  Se presupone un aprendizaje (comprensión, expresión, memorización, aplicación) grupal
  En el diseño sintético presentado prima lo individual
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6.1.- OBJETIVOS DIDACTICOS

Leer fluidamente un texto de ficcién.
Comprender un texto narrativo.

Amplar e vocabulario basico a pariir de palabras y
expresiones de a lectura.

Conocer los conceptos de determinante y articulo
Aprender a regla relativa al uso del guién.

Contar ordenadamente el argumento de una
pelicula.

Comprender un texto oral

Ordenar oraciones para formar pérrafos.
Comprender y analizar un texto informativo.
Transformar personajes

6.2.- EVALUACION COMPETENCIAS

Lee fluidamente un texto de ficeién.
Comprende un texto narrativo.

Amplia el vocabulario basico a partir de palabras y|
expresiones de la lectura.

Conoce los conceptos de determinante y articulo
Aprende la regla relativa al uso del guisn

Cuenta ordenadaments el argumento de una pelicula.
Comprende un texto oral

Ordena oraciones para formar parrafos.

Comprende y analiza un texto informativo.

Transforma personajes.

6.3.- CONTENIDOS

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS ACTITUDES
Los determinantes: el arliculo. |v Lectura del lexto narralivo EI| Interés por el cuidado y fa|
1 guion. vampiro negro. presentacion  de los textos|

v Reconocimiento  de  los| escritos
elementos  fundamentales del [ Participacién y colaboracien en
texto Ef vampiro negro. situaciones comunicativas|
v Naracién  ordenada  del|  habiuales.
argumento de una pelicula.
+ ldentificacién de detalles en una
eritca oral.
v Escriura y ordenacisn  de
oraciones en un texto escrito
v Localizacisn de detalles en un
texto informativo.
v Creacion de un  personaje
fantastico.
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Competencias que se trabajan:

Competencia en comunicacién lingiiistica

Dialogar: escuchar y hablar.

Utilizar los cédigos de comunicacion

Adaptar la comunicacion al contexto.

Buscar, recopilar, procesar y comunicar informacion.

Generar ideas, hipdtesis, supuestos, interrogantes

Dar coherencia y cohesion al discurso, a las propias acciones y
tareas.

Formular y expresar los propios argumentos de una manera
convincente y adecuada al contexto.

2. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico y natural.

3. Competencia di

Comprender, identificar y plantear preguntas o problemas y
obtener conclusiones
Localizar, obtener, analizar la informacion que recibe del entorno
que le rodea.
Comunicar conclusiones en distintos contextos ( académico,
personal y social)
Incorporar la aplicacién de conceptos cientificos y técnicos y de
teorias cientificas basicas.
Desarrollar y aplicar actitudes y habitos del conocimiento
cientifico: identificar y plantear problemas, observar, analizar,
clasificar, experimentar, comunicar los resultados, aplicar a
distintos contextos, etc
Analizar los fenémenos fisicos

ital y tratamiento de la informacion:
Buscar, seleccionar, registrar, tratar y analizar la informacién.
Hacer uso de los recursos tecnolégicos disponibles.
Procesar y gestionar adecuadamente la informacion
Comprender e integrar Ia informacién en los esquemas previos de
conocimiento
Comunicar la informacion y los conocimientos.

4. Competencia para aprender a aprender

Competencia para la autonomia e i

Conocer las propias potencialidades y carencias

Plantearse preguntas

Identificar y manejar la diversidad de respuestas posibles
Adquitir confianza en si mismo y gusto por aprender

Ser capaz de trabajar de forma cooperativa y mediante proyectos
Conocer y usar diferentes recursos y fuentes de informacion
Resolver problemas.

iciativa personal

Afrontar los problemas, buscar las soluciones y aprender de los
errores

Decidir usando criterio propio

Mantener la motivacién y la autoestima

Autoevaluarse

Organizar de tiempos y tareas
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o Trabajar cooperativamente, valorando las ideas de los demés

Metodologi

1. El alumno tendra que buscar la informacién y procesarla en libro de texto

y repasar en las paginas web que se le indican

El trabajo, en una fase, sera colaborativo. En otra individual

3. Cada pareja de alumnos se encargara de trabajar el apartado de esta
unidad que se le indique. (guidn)

4. Expresaran lo aprendido en una entrada en su blog, presentacion tipo
Impress y en unas actividades que incorporaran a su cuaderno.
Incorporaran imégenes a ambos documentos (estas imagenes se les
bajaran a una carpeta).

5. Al acabar, cada uno, o por parejas expondra su trabajo a los demas.

6. Compondremos todo el contenido configurando la unidad en blog
individuales.

7. Haremos alguna actividad complementaria de cazas del tesoro.

8. Haremos actividades de refuerzo, repaso en aplicaciones informaticas

Actividades:

1. Realizar las actividades y ejercicios y la presentacion que dé respuesta
al guidn que se le presenta en la pizarra.

2. Corregirlo y exponerlo a los comparieros.

Actividades de refuerzo.

4. Realizar la evaluacion y autoevaluacion

Autoevaluacién:
- = =
T Fie encontrado Ia Iformacin necesana para mi rabaja
T e colaborado con mi campanero/a
3. e respatado el cima de trabajo de 1a case
3 e cudado los matarales y recursos
T Fie expuesto ol abaro & os companeres can clordad
G e reaiizado las actidades e refuerzo
Evaluacion del profesor:
- = .
T Wuestra saltura i buscar mfarmacion
7. €l contentdo del abalo es coherente y responde 3 15
solctado
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5. a colaborado con su companero/a

3. Hace las correcdones que se le indican.

5. Presenta ol trabajo,

5. Reaiza 1as actiidades de refuerzo

Evaluacién del alumnado:
1, muy mal; 2, mal; 3, regular; 4, bien; 5, muy bien *

- Completar las actividades propuestas
- Mejorar el conocimiento sobre el tema

- Colaborar al hacer estas actividades.

- Seleccionar informacién adecuada a las preguntas
- Escribir las respuestas correctamente.

- Interpretar alguna imagen que se presente.

- Corregir el control una vez puntuado.

- Presentacion del trabajo ...valoracion

- Ortografia, puntuacion, caligrafia...conectores
textuales

- Actitud, motivacién




